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1 Цели и задачи изучения дисциплины

1.1 Цель преподавания дисциплины

Формирование готовности студентов к проектированию в области

UI-дизайна (дизайна пользовательского интерфейса), изучение основных

тенденций развития UX-дизайна,освоение навыков проектирования

графических элементов интерфейса и навыков проектирования

пользовательского опыта.

1.2 Задачи изучения дисциплины

Задачами дисциплины является изучение понятийного аппарата

дисциплины, основных теоретических положений и методов, привитие

навыков применения теоретических знаний для решения практических

задач.

1.3 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине

(модулю), соотнесенных с планируемыми результатами освоения

образовательной программы

УК-1:Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации,

применять системный подход для решения поставленных задач

УК-1.1:Знает принципы сбора, отбора и обобщения информации, методики

системного подхода для решения профессиональных задач

УК-1.2:Умеет анализировать и систематизировать разнородные

данные, оценивать эффективность процедур анализа проблем и принятия

решений в профессиональной деятельности

УК-1.3:Владеет навыками научного поиска и практической работы с

информационными источниками; методами принятия решений

ПК-5:Способен организовать работу по созданию и редактированию контента

информационного ресурса

ПК-5.1:Знает содержание и методы решения задач по созданию и

редактированию контента

ПК-5.2:Умеет: составлять планы работ, оценивать их содержание и

трудоемкость выполнения; работать с большими объемами информации

ПК-5.3:Владеет навыками: планирования работ по наполнению сайта;

распределения работ по созданию и редактированию контента;

документирования сведений о процессах и результатах выполнения работ

различными исполнителями

ПК-7:Способен анализировать информационные потребности пользователей

информационных ресурсов

ПК-7.1:Знает: терминологию и ключевые параметры веб-статистики; основные

принципы и методы сбора статистики посещаемости веб-сайтов; популярные

сервисы для сбора веб-статистики

ПК-7.2:Умеет: анализировать структурированную и неструктурированную

информацию; - владеть популярными сервисами для оценки посещаемости и

характеристик аудитории сайтов
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ПК-7.3:Владеет навыками: проведения общего анализа посещаемости сайта;

выявления наиболее популярных страниц; выработки решений по наполнению

сайта контентом

ПК-11:Способен проводить работы по проектированию и дизайну ИС

ПК-11.1:Знает: инструменты и методы проектирования и дизайна ИС; теорию

баз данных; языки программирования и работы с базами данных; возможности

ИС

ПК-11.2:Умеет: кодировать на языках программирования; верифицировать

структуру программного кода

ПК-11.3:Владеет навыками: разработки структуры программного кода ИС; -

верификации структуры программного кода ИС относительно архитектуры ИС

и требований заказчика к ИС

1.4 Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной

программы

Дисциплина ФТД.04 входит в раздел факультативов

1.5 Особенности реализации дисциплины

Язык реализации дисциплины Русский.

          Дисциплина (модуль) реализуется без применения ЭО и ДОТ.
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Вид учебной работы

Всего,

зачетных

единиц

(акад.час)

Семестр

6

Общая трудоемкость

дисциплины
2 (72) 2 (72)

Контактная работа с

преподавателем:
1 (36) 1 (36)

занятия лекционного типа

занятия семинарского типа

в том числе: семинары

практические занятия 1 (36) 1 (36)

практикумы

лабораторные работы

другие виды контактной

работы

в том числе: групповые

консультации

индивидуальные

консультации

иная  внеаудиторная

контактная работа:

групповые занятия

индивидуальные занятия

Самостоятельная работа

обучающихся:
1 (36) 1 (36)

изучение теоретического

курса (ТО)

расчетно-графические

задания, задачи (РГЗ)

реферат, эссе (Р)

курсовое проектирование

(КП)
Нет Нет

курсовая работа (КР) Нет Нет

Промежуточная аттестация

(Зачёт)

2. Объем дисциплины (модуля)
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3.1 Разделы дисциплины и виды занятий (тематический план

занятий)

3 Содержание дисциплины (модуля)

№ п/п

Модули, темы

(разделы)

дисциплины

Занятия

лекционн

ого типа

(акад.час)

Занятия

семинарского типа

Самостоя

тельная

работа,

(акад.час)

Формируемые

компетенции

Семинар

ы и/или

Практиче

ские

занятия

(акад.час)

Лаборато

рные

работы

и/или

Практику

мы

(акад.час)

1 2 3 4 5 6 7

1

UI-дизайн и UX-

дизайн как

сферы

цифрового

дизайна

0 8 0 0

ПК-11.1 ПК-

11.2 ПК-11.3

ПК-5.1 ПК-5.2

ПК-5.3 ПК-7.1

ПК-7.2 ПК-7.3

УК-1.1 УК-1.2

УК-1.3

2

Основные этапы

разработки web-

проекта

0 10 0 0

ПК-11.1 ПК-

11.2 ПК-11.3

ПК-5.1 ПК-5.2

ПК-5.3 ПК-7.1

ПК-7.2 ПК-7.3

УК-1.1 УК-1.2

УК-1.3

3

Визуальные

компоненты web-

дизайна

0 12 0 0

ПК-11.1 ПК-

11.2 ПК-11.3

ПК-5.1 ПК-5.2

ПК-5.3 ПК-7.1

ПК-7.2 ПК-7.3

УК-1.1 УК-1.2

УК-1.3

4

Дизайн как

проектная

деятельность

0 6 0 0

ПК-11.1 ПК-

11.2 ПК-11.3

ПК-5.1 ПК-5.2

ПК-5.3 ПК-7.1

ПК-7.2 ПК-7.3

УК-1.1 УК-1.2

УК-1.3

5
Самостоятельная

работа
0 0 0 36

Всего 0 36 0 36
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3.2 Занятия лекционного типа

№

п/п

№ раздела

дисциплин

ы

Наименование занятий

Объем в акад.часах

Всего

в том числе, в

инновационной

форме

в том числе, в

электронной

форме

Всего

3.3 Занятия семинарского типа

№

п/п

№

раздела

дисципл

ины

Наименование занятий

Объем в акад.часах

Всего

в том числе, в

инновационной

форме

в том числе,

в

электронной

форме

1 1
Сущность понятий UI-

дизайна и UX-дизайна
2 0 0

2 1

Основные тенденции

развития современного

дизайна

2 0 0

3 1

Тренды современного

дизайна пользовательских

интерфейсов

2 0 0

4 1
Работа с терминологией

курса
2 0 0

5 2

Методы разработки идеи

проекта цифрового

продукта. Основы

исследования

пользовательского опыта

2 0 0

6 2

Методы взаимодействия

пользователей с

интерфейсом

2 0 0

7 2

Выбор визуального стиля

web-проекта. Референсы и

мудборды

2 0 0

8 2

Основные инструменты и

методы прототипирования.

Модульные сетки

2 0 0

9 2
Работа с модульными

сетками
2 0 0

10 3
Визуальная иерархия в

web-дизайне
2 0 0

11 3
Подбор референсов и

составление мудборда
2 0 0

12 3
Роль негативного

пространства в дизайне
2 0 0
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13 3 Цвет в web-дизайне 2 0 0

14 3
Кнопки и формы в web-

дизайне
2 0 0

15 3
Универсальные элементы

сайтов
2 0 0

16 4
Системы ведения проектов

в web-дизайне
2 0 0

17 4

Сравнительный анализ

колористического решения

и типографического

оформления сайтов

1 0 0

18 4 1 1 0 0

19 4
Разработка портфолио web

-дизайнера
1 0 0

20 4
Разработка портфолио web

-дизайнера
1 0 0

Всего 36 0 0

3.4 Лабораторные занятия

№

п/п

№

раздела

дисципл

ины

Наименование занятий

Объем в акад.часах

Всего

в том числе, в

инновационной

форме

в том числе,

в

электронной

форме

Всего

5 Фонд оценочных средств для проведения промежуточной

аттестации

Оценочные средства находятся в приложении к рабочим

программам дисциплин.

7 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной

сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины (модуля)

Э1 Программа CorelDRAW. Основные

понятия и принципы работы: учебное

Цифровые технологии в дизайне.

История, теория, практика: учебник и

практикум для вузов

https://biblio-online.ru/book/cifrovye-

tehnologii-v-dizayne-istoriya-teoriya-

praktika-424029

Э2 Перспективные языки веб-разработки:

Учебная литература для ВУЗов

http://biblioclub.ru/index.php?

page=book_red&id=428953

Э3 Проектирование и разработка web-

приложений: учебное пособие

https://biblio-online.ru/book/9647E367-

C8C0-4E0B-B80C-EC0195497717
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При изучении дисциплины целесообразно выполнять следующие

рекомендации:

а) изучение должно быть систематическим, в течение всего

семестра; для формирования устойчивых навыков и знаний

эффективнее следовать логике построения курса и осваивать учебный

материал небольшими порциями;

б)после изучения темы на практическом занятии следует

выполнить самостоятельную работу по данной теме, если она

предполагается, а также изучить дополнительные ресурсы,

рекомендованные преподавателем, а также найденные самостоятельно

в сети Интернет, в фондах научной библиотеки университета.

Дополнительные учебные результаты могут быть достигнуты в

форме научно-исследовательской работы студентов по проблематике

данной учебной дисциплины: написание научных статей, выступление

на конференциях, круглых столах, участие в научно-исследовательских

проектах. Выполнение практических заданий предусмотрено как на

практических занятиях, так и в форме самостоятельной работы. При

выполнении самостоятельной работы учащийся может задавать

уточняющие вопросы преподавателю, используя электронные средства

коммуникации на Едином образовательном портале АлтГУ, а также при

непосредственном общении с преподавателем в часы консультаций.

8 Методические указания для обучающихся по освоению

дисциплины (модуля)

9 Перечень информационных технологий, используемых при

осуществлении образовательного процесса по дисциплине (модулю)

(при необходимости)

9.1 Перечень необходимого программного обеспечения

9.1.1 Интернет – браузеры (Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Internet Explorer,

Яндекс.Браузер), пакет Microsoft Office.

9.2 Перечень необходимых информационных справочных систем

9.2.1 Информационная справочная система:

9.2.2 СПС КонсультантПлюс (инсталлированный ресурс АлтГУ или

http://www.consultant.ru/).

9.2.3 Профессиональные базы данных:

9.2.4 1. Электронная база данных «Scopus» (http://www.scopus.com);

9.2.5 2. Электронная библиотечная система Алтайского государственного

университета (http://elibrary.asu.ru/);

9.2.6 3. Научная электронная библиотека elibrary (http://elibrary.ru).
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9.2.7 4. Система поиска информации в сети интернет (включая русскоязычный

интернет) Google (https://www.google.ru/).

10 Материально-техническая база, необходимая для

осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю)

Оснащенные компьютерной техникой помещения с возможностью

подключения к сети Интернет. Проектор, экран, интерактивная доска.
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